
Учащиеся 9го класса Усынина Ульяна и Волкова Елизавета выступали в роли 

старших наставников, фотографов и журналистов.  

Мероприятие открывали нанайские коллективы. А потом детей отвели в зону 

проведения квеста. Старейшина выдал командам задания по QR коду. Участникам 

нужно было пройти пять станций: "Рыбак", "Охотник", "Мастерица", "Учёный архео-

лог", "Этнограф".  На станции "Рыбак" собирали из отдельных частей рисунок рыбы и 

отгадывали её название, "Охотник" загадывал логические загадки, с "Мастерицей" из-

готовили оберег, "Учёный археолог" предложила разделить вещи по принадлежности 

к нанайской или русской культуре, "Этнограф" научила нанайским словам из которых 

нужно было придумать сказку. В конце ребята нашли шамана и получили от него то-

тем. На каждой станции мы немного узнавали о нанайской культуре. Наша команда 

заняла второе место. Ребятам вручили сладкие призы, блокноты с символикой меро-

приятия и сертификаты. 

Кроме игры было много мастер-классов, в которых мы тоже приняли участие. 

Нам представилась возможность сплести амулеты на руку и сделать куколку-амулет в 

дорогу. Мы интересно, с пользой провели время и домой ехали в приподнятом настро-

ении. 

Такие мероприятия позволяют новым поколениям окунуться в традиции других 

народов и задуматься о своих. 

   

      

        



     

      

   


