
На уроке ребята познакомились с профессиями, связанными с разработкой 

видеоигр, а также узнали, чем занимаются специалисты игровых студий. 

   

   

   

   



   

    

     

     

 



   

  

 

Урок о разработке игр был подготовлен компанией VK при 

поддержке проектов её экосистемы – международного бренда MY.GAMES 

в лице пензенской студии разработки мобильных игр BIT.GAMES, 

образовательной платформы Учи.ру и облачной платформы VK Cloud 

Solutions. VK реализует образовательные проекты и инициативы для 

школьников, студентов, учителей и профессионалов индустрии. Благодаря 

проектам VK Образования школьники могут выбрать свой путь в ИТ, а 

студенты освоить востребованную специальность в этой сфере еще во 

время учебы. 


