
Интерактивная игра "Ворошиловский стрелок" 

Сегодня, в честь дня Науки в школе №23 проводились тематические 

мастер-классы. Одним из них являлся "Ворошиловский стрелок" - 

интерактивная игра.  

Куратором мероприятия была Галина Ивановна - учитель географии в 

нашей школе. Сопровождающими выступали ученики десятых классов, а 

ведущим являлся ученик 9 кадетского класса - Коршечников Эдуард.  

Игрокам предстояло "попасть в цель", ответив в дальнейшем  на ряд 

тематических вопросов ведущего относительно Великой Отечественной войны.  

Среди вопросов были вопросы на знание терминов, конкретных ситуаций и 

мест. За правильный ответ участники получали карточку-вознаграждение.  

Участие в этой игре приняли ученики с 6 по 9 классы, каждый раз 

отличаясь дружественной коллективной работой. Благодаря совместным 

усилиям на каждый вопрос был найден правильный ответ, что показывает 

неугасающий до сих пор интерес к отечественной истории среди молодого 

поколения. Была воссоздана атмосфера возвращения  в военно-советское 

время.  Как отмечали ученики, из проведенного мастер-класса они извлекли 

успешное повторение учебного материала, его закрепление, называя 

мероприятие  "информативным и полезным".  

Мы, ученицы 10Б класса, присутствующие на мероприятии в качестве 

корреспондентов школьной газеты, также отметили продуктивность 

проведенной интерактивной игры "Ворошиловский стрелок" для учеников 6-9 

классов. 
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